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Введение
Тема работы – сказка «Два мира, или Стражи цифровых границ», которая описывает в метафорической форме зависимость детей от цифрового мира.
Актуальность работы:
Произведение затрагивает важные социальные темы: чрезмерное увлечение гаджетами, погружение в виртуальный мир, ценность человеческих отношений. Сказка особенно актуальна в современном мире, где вопросы цифровой зависимости становятся все более значимыми. Через метафору о цифровом болоте автор поднимает важные вопросы, понятные как детям, так и взрослым: как не потерять себя в цифровом мире, почему живое общение важнее лайков и подписок, и что помогает человеку оставаться человеком в эпоху технологий.
Цель работы: 
Создать литературное произведение, которое в увлекательной форме поможет читателю осознать ценность живого общения.


2

Два мира, или Стражи цифровых границ
Жили в обычном доме два брата и младшая сестричка. Мальчиков звали Митя и Витя, а девочку ― Маша.
Жили они не тужили, пока однажды Маше не исполнилось семь лет. В то время Мите было тринадцать, а Вите ― десять лет. В день рождения Маши собралось много гостей.
Мальчики вручили своей сестре куклу. Хотели сначала робота подарить, но передумали, мол, это не для девочки. А родители вручили маленькую коробочку. Маша открыла её, а там... зелёный смартфон лежит и блестит от света лампы. Именинница с восхищением взяла подарок.
«Ура!» ― закричали все от радости. А когда девочка задувала семь свечек, гости громко захлопали.
На следующий день Маша решила поиграть с Митей и Витей, чтобы поделиться своим подарком. Только она включила телефон, как вдруг случилось неожиданное: экран засветился, из него вылетели молнии, которые будто схватили детей, и какая-то страшная сила потащила их внутрь.
― Мамочка, папочка, спасите нас!
Когда родители вбежали в комнату, там уже никого не было. Только ценный подарок валялся на полу и слабо светился.
Детей засосало внутрь цифрового мира. Они летели уже пять минут, когда наконец плюхнулись в воду. Маша вынырнула и закричала:
― Я не умею плавать!
Она двигала руками и ногами, пытаясь хоть немного вздохнуть, но вода заливала её с головой. Вдруг её кто-то схватил, а потом посадил на спину. Маша вскрикнула.
― Ты чего кричишь? ― донёсся знакомый ей голос.
― Митя! ― обрадовалась девочка. ― Ты спас меня! Только как мы выберемся отсюда?
Она сникла.
― Держись! ― ответил Митя.
Плыть ему было тяжело, но Митя не сдавался. И через несколько минут отважный пловец вытащил Машу на берег. 
Она кинулась к мальчику, обняла его и прошептала:
― Митя, ты спас меня! Ты ― герой!
Из воды показался Витя. Ребята обрадовались, что все спаслись, и пошли исследовать новый мир. 
Вскоре они подошли к городу, который поразил их своим видом: везде огни, цифры, мелькающие картинки на домах. Дети шли по узким улочкам, пока не утомились. Витя увидел машину и замахал руками.
Машина остановилась, за рулём сидел робот.
― Помогите нам, пожалуйста. Нам нужно вернуться домой, ― попросил Витя.
― Хорошо, садитесь, я вас подвезу.
Митя уселся рядом с водителем, а Витя и Маша ― сзади. Машина была прозрачной, было видно всё вокруг. 
Витя попросил робота рассказать про их город.
― Наш город называется Кибербург.
― Ки... Ки... Как? ― переспросила Маша.
― Ки-бер-бург! Это наш цифровой мир.
― Цифровой ― это как? ― спросили ребята.
― Цифровой ― это значит современный, электронный.
― Понятно, ― сказала Маша, хотя ей было ничего не понятно.
Робот продолжил:
[bookmark: _GoBack]― Кибербург постоянно развивается, дома разрастаются в огромных количествах. Интернет ― повелитель нашего мира. А вот мэр нашего города ― Искусственный интеллект, он может ответить на любой вопрос, оживить фотографию, но он ещё многому учится. А живёт он во Дворце, на горе за лесом. Этот Дворец даже отсюда видно.  
Скоро машина остановилась.
Робот сказал:
― Дальше нет дороги, придётся вам идти самим до Дворца через лес. Искусственный интеллект вам подскажет, как вернуться домой. До свидания!
 Ребята вышли из машины и пошли по дорожке между деревьями.
― Мне кажется, у меня какая-то нить на пальцах. Она куда-то тянет меня, ― сказала Маша.
― Наверно, ты задела паутину по дороге, ― предположил Митя.
Скоро они подошли к водоёму, наполненному маленькими кубиками. На каждом кубике были яркие картинки: на одном ― изображение космонавтика, на другом ― цветные квадратики, а на третьем ― перевёрнутый набок треугольник.
― Ой какие классные! Можно, я их потрогаю? ― Маша протянула руку и вытащила расползающиеся кубики. Они вдруг начали открываться и видео всякие показывать! 
― Как же хочется мультиков и игр! ― Маша не заметила, как заходила всё глубже в болото.
Да, это было настоящее цифровое болото. Оно не было похоже на обычное болото, грязное и неприятное. Наоборот, оно увлекало роликами и играми. Утонуть в цифровом болоте ― это значит захлебнуться в потоке мультиков и любимых игрушек. 
― Маша! Ты по колено уже! ― закричал Витя.
― Что? ― Она попыталась повернуться, но с трудом могла оторваться от цветных кубиков. 
― Скорее, Маша, уходи оттуда, ты же захлебнёшься в мультиках! ― кричал Митя.
Мальчики кинулись спасать Машу и вырвали девочку из мультиков. Кубики отключились, перестали показывать видео. 
― Нам надо скорее выбираться отсюда, ― сказал Витя.
― До Дворца Искусственного интеллекта уже рукой подать, ― подтвердил Митя.
И они пустились в путь.
Через некоторое время дети подошли к большому цветному зданию и решили узнать, хорошо ли работает Искусственный интеллект, как про него говорят.
― Здравствуйте, гости! ― раздался голос, который, казалось, доносился отовсюду. ― Я Искусственный интеллект ― мэр Кибербурга. Желаете ли стать нашими постоянными жителями?
― Нет, ― сказал, Митя. ― Мы хотим получить информацию.
― Тогда проходите во Дворец! – услышали дети.
Они вошли в первый зал, где картинки делают, а потом транслируют по всему городу.
Маша сказала: «Сгенерируй картинку: кот идёт к игуане. Описание: игуана ― зелёная, кот ― рыжий». И вот на большом экране появился рыжий кот и рядом игуана. Рыжий кот выглядел нормально, а вот игуана была почему-то с лишней лапкой. 
― Эй! Зачем ей пятая лапка? ― возмутилась Маша.
Но самое удивительное, что кот и игуана выпрыгнули из экрана. Кот побежал, а игуана неторопливо пошла, притопывая пятой лапкой. 
― Надо быть аккуратней с запросами, ― предупредил Витя, ― а то мало ли, в чём ещё Искусственный интеллект ошибётся.
В это время Маша оглядела свои руки, они опять покрылись ниточками.
― Что это? ― спросила она у Искусственного интеллекта.
― Это Интернет вас затягивает! ― ответил он. ― Чем больше вы с ним взаимодействуете, тем больше ниточек будет вас с ним связывать. Вы уже отвыкли от реальности и разучились отличать виртуальный мир от настоящего. 
― Мы хотим домой! ― заплакала Маша.
― Чтобы вернуться в свой мир, вам нужно нажать на кнопку «Выкл.». 
― Где эта кнопка? ― спросил Витя.
― Ищите её в зале мессенджеров, ― ответил Искусственный интеллект и отключился.
Ребята зашли в зал мессенджеров. Вокруг плавали сообщения. А на полу были кнопки. 
Вдруг Маша увидела маленькую красную кнопочку «Выкл.», которая плавала между другими кнопками.
― Вот она! Прыгайте на неё!
 Это было самое сложное. Кнопка уезжала, как будто кто-то тянул её. И тут Витя понял: надо, чтобы кнопка подумала, что он прыгает в другую сторону. Поэтому Витя сделал вид, что прыгает вправо, и кнопка сдвинулась влево. А Витя прыгнул влево. 
Раздался грохот, всё вокруг потемнело.
И тут они услышали: «Эй, вы ещё спите? Вы сейчас в школу опоздаете!» Это была мама!
Очнувшись, дети увидели, что находятся в своих кроватках, а на полу лежит выключенный телефон. 
После уроков ребята вышли во двор школы и побежали на детскую площадку. Там они увидели своего друга Ваську. Он сидел и что-то тыкал в смартфоне. Митя к нему подошёл и спросил:
― Что делаешь, Васёк?
― А? Что? Я ничего не делаю, ― Вася еле голову оторвал от телефона. Видимо, Ваську сильно утянуло в цифровой мир. 
Ребята предложили: 
― Пойдём с нами играть. Это намного интересней!
― Хорошо, ― согласился Васька и положил телефон в портфель. 
Ребята переглянулись, и Маша прошептала братьям: 
― Давайте спасать ребят из цифрового болота!
― Точно! ― подтвердил Витя. ― Будем стражами цифровых границ!
И они побежали играть с друзьями.

Заключение:
Создано художественное произведение, где через образ «цифрового болота» видно, как человек постепенно тонет в гаджетах и теряет себя. Чтобы выбраться, нужны не только сила воли, но и помощь близких, и желание вернуться к реальной жизни.
На примере героев понятно, что увлечение виртуальным миром сначала кажется безобидным, но на самом деле оно меняет человека: он становится одиноким, раздражительным и теряет интерес к тому, что было важно раньше. А чтобы это осознать, часто нужно пройти через кризис.
Метафора с болотом получилась очень наглядной. Она помогает и детям, и взрослым задуматься о том, как не пропасть в телефоне или компьютере, и вовремя вспомнить, что живое общение и настоящие чувства — это то, без чего мы перестаём быть людьми.
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