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Введение

Скворечник - это гнездовье, которое могут заселить скворцы, воробьи, мухоловки, иногда дятлы, белки. А значит, рядом с вашим домом будет находиться маленькое жилище для животных из Красной книги. Таким образом, вы поможете спасти животных, которым грозит исчезновение.
Вешать у своего жилья домики-скворечники - старая народная традиция. Птицы, живущие рядом, оказывают неоценимую помощь людям в борьбе с насекомыми-вредителями. Например, один выводок скворчат за 5 дней может съесть около 1000 майских жуков и их личинок! А еще птицы радуют нас, жителей сел и крупных городов, своим видом и пением.
На уроке технологии мы учились использовать инструменты и обрабатывать фанеру. Я решил использовать эти умения и построить скворечник. Так же мы изучали программы для черчения и моделирования изделий, я также использовал это.
Краткая формулировка задачи

Спроектировать, построить модель скворечника в программах и изготовить скворечник.

Обзор существующих программ
	1. Компас-3D


КОМПАС-3D – это российская программа трехмерного проектирования.

КОМПАС-3D широко используется для проектирования изделий основного и вспомогательного производств в таких отраслях промышленности, как машиностроение (транспортное, сельскохозяйственное, энергетическое, нефтегазовое, химическое и т.д.), приборостроение, авиастроение, судостроение, станкостроение, вагоностроение, металлургия, промышленное и гражданское строительство, товары народного потребления и т. д.

Так же Компас 3D является комплексной системой автоматизированного проектирования, направленная не только на машиностроение, но и на разработку чертежей, проектирование кабельных систем и создание документов для инженерных проектов.

Создает проекты для строительной и промышленной направленности любой степени сложности, позволяет создавать изделие от идеи до полного проекта с готовыми документами.
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Рисунок -1 Простейший объект в Компас 3D



2. Blender
Blender — профессиональное свободное и открытое программное обеспечение для создания трёхмерной компьютерной графики, включающее в себя средства моделирования, скульптинга, анимации, симуляции, постобработки и монтажа видео со звуком, компоновки с помощью «узлов», а также создания 2D-анимаций. В настоящее время пользуется большой популярностью среди бесплатных 3D-редакторов в связи с его быстрым стабильным развитием и технической поддержкой. 

Blender может использоваться для создания 2D-анимации и графики. Один из ключевых компонентов для работы с 2D в Blender — это Grease Pencil, который позволяет рисовать и анимировать прямо в 3D-пространстве.

Grease Pencil позволяет создавать рисунки и анимацию с использованием традиционных 2D-техник. Пользователи могут рисовать линии и формы, создавать ключевые кадры и использовать инструменты трансформации для анимации объектов. Это делает Blender отличным инструментом для создания короткометражных мультфильмов, комиксов и концепт-арта.

В программе можно создавать анимации любой сложности ― для этого в Blender предусмотрено множество инструментов, позволяющих анимировать практически любой параметр и любое свойство объектов. Для продвинутых анимаций (вроде анимации персонажа) существует риггинг ― это процесс, в котором создается скелет персонажа. Риггинг также можно сделать целиком и полностью, не выходя из Blender.

В «Блендере 3Д» можно накладывать текстуры. Они создаются как в самой программе, так и импортируются из других источников. На объекты можно накладывать скачанные текстуры, создавать их самостоятельно с помощью ручного рисования (hand-paint) или процедурно (с помощью очень мощной системы нодов). Для правильного наложения текстур можно создавать и использовать UV-развертки
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Рисунок 2 – Интерфейс Blender
Критерии выбора программы
	Название
	Доступность программы
	Простота использования
	Возможность  создания чертежей

	 Компас 3D
	-
	+
	+

	 Blender
	+
	+
	-


Я выбрал для создания модели программы Компас 3D и Blender. С первой программой мы работали на уроках технологии в школе, со второй - я познакомился в летнем лагере. Программу Компас 3 D не так просто установить на домашний компьютер, Blender же прост в скачивании и установке. По простоте и ли сложности использования они примерно одинаковы, нужно учиться. А вот в возможности проектирования и моделирования Blender можно использовать для анимации и создания 3D объектов. Компас 3D дает возможность построения и 2D модели, и сборочные чертежи, чаще используется инженерами
Следующий этап – выбрать какую модель я смогу изготовить.

На уроке технологии я изготовил скворечник, по нему я и построил 3D модель.
Проработка лучших идей
1. Компас 3D 
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[image: image9]Рисунок– 3 Этапы изготовления модели в Компас 3D
2.  Blender
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Таким образом, я построил модель скворечника в программах Blender и Компас 3D, и могу сделать вывод, что в Blender можно построить модель целиком, а в Компас 3D можно построить каждый элемент отдельно и потом собрать готовое изделие, так же там можно построить готовый чертеж.
Изготовление скворечника
Технологическая карта
Сборочный чертеж
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	1. Детали корпуса скворечника

2. Крыша

3. Дно
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Заготовки деталей
Рисунок  - 6. Изначальные заготовки
Материалы

Детали изделия можно выполнить из любого материала, однако из дерева скворечник будет наиболее экологичен. Мне понадобится фанера 10 мм. 
Для скрепления деталей будет использован клей ПВА.
Описание этапов сборки

	№п/п
	Операция
	Схема 
	Инструмент

	1
	Выпилить и отстрогать с одной стороны заготовку для передней стенки. Зачистить. Посверлить отверстие диаметром 38 мм.
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	Электролобзик, шкурка, шлифовальная машинка

	2
	Выпилить и отстрогать с одной стороны заготовку для задней стенки. Зачистить.
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	Электролобзик, шкурка, шлифовальная машинка

	3
	Выпилить и отстрогать с одной стороны заготовки для боковых стенок. Зачистить.
	
	Электролобзик, шкурка, шлифовальная машинка

	4
	Собрать каркас скворечника.
	
	Клей ПВА



	5
	Выпилить и отстрогать дно. Зачистить. Прикрепить дно к каркасу.
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	Электролобзик, шкурка, шлифовальная машинка

	6
	Выпилить и отстрогать крышку скворечника. Зачистить.
	
	Электролобзик, шкурка, шлифовальная машинка

	8
	Прикрепить крышку  к каркасу.

	

	Клей ПВА


Расчёт стоимости проекта

Цизд.=Смат.+Сэл.эн+Сраб
Где:

Цизд-цена изделия

Смат-стоимость материалов.

С эл.эн  - стоимость электроэнергии

С раб.-стоимость работы

Затраты на материалы.

Фанера -  200х250х300- 100 рублей
Клей ПВА – 100 рублей
Итого: 200 рублей

Затраты на электроэнергию:

Освещение 100вт*3часа=300 вт

Цена 1000вт – 6 рублей

6*0,3=1,80 рублей 

Трудозатраты:

Минимальный размер оплаты труда на 2024 год составляет 19242 рубля. То есть час работы стоит: 19242:23дня:8часов=104,57руб.

Модель была изготовлена за 12 часов. Стоимость вложенного труда будет равняться: 12 часов*104,57 руб/час=1255 рублей
	Позиция
	Стоимость

	Материал
	200

	Энергозатраты
	1,80

	Трудозатраты
	1255

	Итого:
	1456,8


Заключение. Оценка выполнения проекта

Я спроектировал и изготовил скворечник. В ходе выполнения проекта, я построил модели скворечников в известных мне программах, сравнил их. Подобрал необходимые материалы, изготовил детали, и собрал модель по разработанному чертежу.

Оценка проектирования



Цель проекта была поставлена чётко, модель была выбрана подходящая. Изделие изготовлено качественно. Проект получился наглядным и эстетичным. Результатом проектирования, изготовления и внешним видом изделия я доволен. Цель, поставленная в начале проекта достигнута.
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