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ВВЕДЕНИЕ

Ребенок с ОВЗ нуждается в поддержке и структуризации обучения, минимизации сенсорной перегрузки, развитии коммуникативных и регуляторных навыков. Если основная программа рассчитана на 7–12 лет, то для 15-летнего школьника требуется адаптация по уровню абстракции, темпу и объему материала.
Важно подчеркнуть, что возрастная граница не определяет всего потенциала обучающегося: взрослые функциональные цели и содержательная направленность школьника должны соответствовать его текущим возможностям и долгосрочным планам (профессиональное обучение, социальная интеграция, самостоятельность).  
Для адаптации обучения под особенности конкретного ученика (темп, стиль восприятия, сильные и слабые стороны, интересы), а также для обеспечения системной поддержки, повышения мотивации и вовлеченности необходимо составить индивидуальный образовательный маршрут.

1. ЦЕЛИ, ЗАДАЧИ

Цель: способствовать развитию интеллектуально-творческих способностей посредством изучения основ компьютерной графики и анимации в соответствии с особенностями обучающегося.
Задачи:
· [bookmark: _Hlk198735427]научить создавать изображения, анимацию, клипы в CapCut, Stop Motion Studio, Synfig Studio;
· научить осуществлять манипулирование текстом, звуком;
· научить устанавливать параметры обработки видео при его публикации;
· научить создавать видео, содержимое которых может быть выведено на печать или на носители флэш-памяти;
· научить создавать интерфейс управления видео;
· развить практические компетенции в области компьютерной анимации.

2. ПРЕДПОЛАГАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

К концу учебного года обучающиеся должны:
иметь представление:
· о назначении и основных возможностях flash-технологий;
· о программах для создания анимации CapCut, Stop Motion Studio, Synfig Studio;
знать/понимать:
· области применения и интерфейс CapCut, Stop Motion Studio, Synfig Studio;
· назначение и основные команды панелей инструментов;
· правила использования текста в видео;
· алгоритм выполнения основных операций с объектами;
· основные операции работы в CapCut, Stop Motion Studio, Synfig Studio;
· алгоритм создания анимации;
· основы работы с аудиофайлами в среде CapCut, Stop Motion Studio, Synfig Studio.
уметь:
· создавать изображения, анимацию и видео в CapCut, Stop Motion Studio, Synfig Studio;
· осуществлять манипулирование текстом;
· выполнять операции со звуком;
· выполнять анимацию псевдотрехмерных объектов (созданных при помощи инструментов рисования) 


3. РЕЖИМ ЗАНЯТИЙ

Занятия проводятся 1 раз в неделю. Продолжительность занятия 2 академических часа (45 минут занятие, 15 минут перерыв, 45 минут занятие). 
Форма занятий: групповые занятия. 
Индивидуальный образовательный маршрут составлен на один учебный год по модулю «Знакомство с анимацией» для обучающегося с РАС, вариант 8.1 (на основании заключения территориальной психолого-педагогической комиссии города Новосибирска). Вариант 8.1. АООП НОО: предполагает, что обучающийся с РАС получает образование, полностью соответствующее по итоговым достижениям к моменту завершения обучения образованию сверстников, не имеющих ограничений по возможностям здоровья, находясь в их среде и в те же сроки обучения. Предназначен для обучающихся с РАС, имеющих уровень психоречевого развития, сопоставимый с уровнем сверстников, не имеющих ограничений по возможностям здоровья. До поступления в школу ребенок имел опыт подготовки к ней в группе детей. Обучающиеся нуждаются в систематической психолого-педагогической и организационной поддержке (даже имея высокие интеллектуальные способности), реализуемой на основе сугубо индивидуальной программы коррекционной работы, касающейся в первую очередь развития различных аспектов сферы жизненной компетенции.

4. МАРШРУТНЫЙ ЛИСТ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ СТУДИИ КОМПЬЮТЕРНОГО ДИЗАЙНА И ПРОГРАММИРОВАНИЯ «ДЖУНИОР» 

Фамилия, имя, отчество обучающегося: -
Возраст: 15 лет


Учебный план

	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Форма 
аттестации/контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1.
	Вводное занятие
	2
	2
	0
	

	1.1
	Вводное занятие
	2
	2
	0
	Устный опрос

	2.
	[bookmark: _Hlk170992575]Знакомство с программой CapCut
	16
	4
	12
	

	2.1.
	Введение в анимацию и CapCut
	6
	2
	4
	Практическая работа

	2.2.
	[bookmark: _Hlk198733582]Графика CapCut
	10
	2
	8
	Практическая работа, устный опрос

	3.
	[bookmark: _Hlk198733755][bookmark: _Hlk198733187]Знакомство с программой Stop Motion Studio
	16
	6
	10
	

	3.1.
	[bookmark: _Hlk198734217]Введение в Stop Motion Studio анимацию
	5
	2
	3
	Практическая работа

	3.2.
	[bookmark: _Hlk198734439]Монтаж в Stop Motion Studio
	9
	3
	6
	Практическая работа, устный опрос

	3.3.
	Промежуточная аттестация
	2
	1
	1
	 Тестирование

	4.
	Знакомство с программой Synfig Studio
	24
	10
	14
	

	4.1.
	[bookmark: _Hlk198734889]Основы векторной анимации в Synfig Studio
	11
	4
	7
	Практическая работа

	4.2.
	[bookmark: _Hlk198735075]Создание анимации в Synfig Studio
	13
	6
	7
	Практическая работа, устный опрос

	5.
	Проектная деятельность
	12
	3
	9
	

	5.1.
	Проектная деятельность
	12
	3
	9
	Устный опрос, практическая работа

	6.
	Итоговое занятие
	2
	1
	1
	

	6.1.
	Просмотр созданных проектов
	2
	1
	1
	Защита проекта, наблюдение

	Итого:
	72
	26
	46
	



Содержание учебного плана модуля «Знакомство с анимацией»
Тема 1. Вводное занятие
Теория: Определение сфер деятельности человека, где применяется анимация. Правила поведения в компьютерном классе, техника безопасности, правила внутреннего распорядка. Краткий обзор программы модуля. Диагностика уровня компьютерной грамотности учащихся.
[bookmark: _Hlk198733549]Форма контроля: устный опрос.
Предполагаемые результаты: учащийся сможет определить основные сферы деятельности человека, в которых применяется анимация; ознакомится с правилами поведения в компьютерном классе и осознает важность техники безопасности. 
Тема 2. Знакомство с программой CapCut
Введение в анимацию и CapCut.
Теория: Основы анимации, история и современные направления. Знакомство с CapCut. Принципы анимации: кадры, скорость, плавность движения. Основы монтажа: нарезка ролика, работа со звуком и музыкой. 
Практика: Знакомство с интерфейсом. Импортирование изображения (котенок, щенок) и создание простейшей анимации через переходы. Создание короткой анимации «Прогулка друзей» (котенка и щенка) и подбора звукового оформления. Работа с цветами, шрифтами и стилями в CapCut. 
[bookmark: _Hlk198734394]Форма контроля: практическая работа, беседа.
Предполагаемые результаты: Обучающийся узнает базовые понятия анимации: кадры, ключевые кадры, скорость, плавность движения, темп и ритм. Осознает основные принципы монтажа: нарезку ролика, работу со звуком и музыкой, основы цветокоррекции, текстовые стили и титры. Научится ориентироваться в интерфейсе CapCut: распознавать панели проекта, таймлайн, дорожки звука и видеодорожки.
Графика CapCut
Теория: Работа с эффектами и фильтрами в CapCut. Использование слоев и масок в анимации. Введение в анимацию текста. Звук в анимации: важность и Типы звуковых эффектов.
Практика: Применение различных эффектов к ранее созданной анимации «Прогулка друзей», экспериментирование с фильтрами. Создание анимации текста с использованием различных стилей и эффектов. Подбор звуковых эффектов для анимации, работа с аудиотреками в CapCut.
Форма контроля: практическая работа, устный опрос.
[bookmark: _Hlk213768018]Предполагаемые результаты: Обучающийся научится выбирать и применять эффекты и фильтры в CapCut под стиль проекта, подбирать и синхронизировать звуковые эффекты с визуальными элементами, работать с аудиотреками. Будет создан «Прогулка друзей». 
Тема 3. Знакомство с программой Stop Motion Studio
Введение в Stop Motion Studio анимацию.
Теория: Принципы Stop Motion Studio анимации, оборудование и материалы. Подготовка к съемке: важность освещения и фона. Стратегии съемки Stop Motion Studio: движение, кадры и интервалы. 
Практика: Знакомство с необходимыми материалами для создания Stop Motion Studio анимации. Создание фона и основная настройка сцены для Stop Motion Studio. Съемка первых кадров Stop Motion Studio анимации.
Форма контроля: практическая работа.
Предполагаемые результаты: Обучающийся будет знать основные принципы Stop Motion Studio анимации, включая понятия движения, кадра и интервалов. Научится подготавливать необходимые материалы для создания простой сцены для анимации.
Монтаж в Stop Motion Studio
Теория: Монтаж Stop Motion Studio анимации: порядок действий. Звуковое оформление Stop Motion Studio анимации. Итоговая редакция и оформление проектов. Работа с критикой и обратной связью в анимации.
[bookmark: _Hlk213768101]Практика: Собирание отобранных кадров в единый проект в Stop Motion Studio на тему «Важные даты в истории». Добавление звуковых эффектов и музыки в проект. 
Форма контроля: практическая работа, устный опрос.
[bookmark: _Hlk213768238]Предполагаемые результаты: Обучающийся научится работать в программе Stop Motion Studio, подбирать персонажей, фон, звуковое сопровождение. Будет создан проект «Важные даты в истории».
Промежуточная аттестация
Теория: Повторение и обобщение изученного материала. 
Практика: прохождение теста.
Форма контроля: устный опрос.
Предполагаемые результаты: Положительное прохождение теста промежуточного контроля знаний.
Тема 4. Знакомство с программой Synfig Studio
Основы векторной анимации в Synfig Studio 
Теория: Введение в Synfig Studio: назначение и возможности программы. Методики создания анимаций. Использование ключевых кадров. Работа с цветом и текстурами в векторной анимации. 
Практика: Настройка Synfig Studio, знакомство с интерфейсом. Создание простых фигур (круг, звезда, прямоугольник) и их анимация. Настройка анимации объектов с использованием ключевых кадров в Synfig. Применение и изменения цвета объектам.
Форма контроля: практическая работа, беседа.
Предполагаемые результаты: Обучающийся будет знать назначения и возможности программы Synfig Studio как инструмента для создания векторной анимации, основные методы создания анимаций, включая использование ключевых кадров для управления движением и трансформациями объектов.
Создание анимации в Synfig Studio
Теория: Анимация персонажей: основы построения и движения. Работа с изображением и видео в Synfig Studio. Использование эффектов и плагинов в Synfig Studio. Основы работы с синхронизацией звука и изображения.
Практика: Создание с помощью геометрических фигур улыбающегося смайла и его анимация (движение, действия). Импорт и анимация изображения смайла с компьютера. Применение эффектов для улучшения анимации. Добавление звука к анимации.
Форма контроля: практическая работа, устный опрос.
Предполагаемые результаты: Обучающийся сможет объяснить основы построения персонажей и их движения, включая принципы ключевых кадров, научится понимать принцип работы с изображениями и видео в Synfig Studio, а также научится импортировать и обрабатывать мультимедийные файлы. Будет создан проект «Смайл».
Тема 5. Проектная деятельность
Теория: Выбор темы проекта из представленных: сказка «Репка», «Туристический поход друзей», анимация по любимой книги. 
Практика: Выбор программы для создания анимации (из изученных). Создание изображений персонажей. Создание фоновых изображений. Создание анимации. Озвучивание анимации и публикация проекта.
Форма контроля: практическая работа.
Предполагаемые результаты: будет создан финальный проект на выбранную тему в одной из трех изученных программ.
Тема 6. Итоговое занятие
Теория: Повторение и обобщение изученного материала. 
Практика: Защита проектов. Диагностика.
Форма контроля: устный опрос. 
Предполагаемые результаты: Положительное прохождение теста итогового контроля знаний.

5. ПОДХОДЫ К ОБУЧЕНИЮ И МЕТОДИКАМ

Индивидуальный образовательный маршрут строится на детальном профильном анализе: образовательные цели, когнитивные особенности, коммуникативные стратегии, поведенческие опции, интересы и мотивационные стимулы. Для обучающего с ОВЗ подбирается альтернативные методы обучения: визуальные расписания, структурированные инструкции, пошаговые подходы, повторения и закрепление, использование реальных практических заданий.
Допускается гибкость образовательной траектории: возможность выбора тем, способов контроля достижений и коррекции учебной нагрузки.
Для адаптации и комфортного обучения, учебная программа разделена на модули по темам, близким к 15-летнему уровню жизненного и социального контекста: самообслуживание, бытовая грамотность, ориентирование во времени, навыки безопасного поведения, базовые профессиональные умения, цифровая грамотность. В процессе обучения упрощается абстрактные понятия: использование конкретных примеров, наглядных материалов, визуальных схем, пошаговых инструкций.
Учитывается особенности сенсорной чувствительности, тревожности, ригидности и трудностей с гибкостью мышления. Включить в образовательный процесс структуры предсказуемости и безопасного пространства для ошибок.
В процессе обучения применяются принципы социально-коммуникативной адаптации, включая тренинги по эмпатии, распознаванию эмоций, невербальной коммуникации. Регулярно проводится диагностика прогресса, коррекция маршрута в зависимости от результатов, отметка затруднений и поиск альтернативных методов обучения.
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