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Цель: Укрепление детско-родительских отношений, формирование чувства патриотизма и командного духа.
Задачи:	
•  Развивать ловкость, меткость, сообразительность, умение работать в команде.
•  Познакомить с некоторыми армейскими навыками в игровой форме.
•  Воспитывать уважение к защитникам Отечества.
Инновационные педагогические технологии:
· Игровые технологии: Имитационное моделирование (станция «Санитары») и геймификация (элементы соревнования). Описание: Повышают мотивацию и практическое применение знаний.
· Проектная деятельность: Создание кулинарного изделия на станции «Полевая кухня». Описание: Развивает творческие способности и навыки планирования.
· Технология проблемного обучения: «Санитары»: Оказание первой помощи «раненому» предполагает анализ ситуации и выбор правильных действий для оказания помощи.
· Здоровьесберегающие технологии: Чередование видов деятельности: Передвижение по станциям и выполнение различных заданий обеспечивает баланс между физической и умственной активностью.
Организация активного отдыха: Подвижные игры и эстафеты способствуют укреплению здоровья и повышению физической активности.
Создание положительного эмоционального настроя: Использование музыкального сопровождения и организация поощрений создают атмосферу радости и удовлетворения.
· Технология дифференцированного обучения: Учет индивидуальных особенностей и потребностей каждого ребенка в образовательном процессе.
Разный уровень сложности заданий: На каждой станции предлагаются задания разной сложности, позволяющие каждому ребенку выбрать оптимальный уровень нагрузки.
Индивидуальный подход к каждому участнику: Педагоги оказывают поддержку и помощь тем детям, которые испытывают затруднения в выполнении заданий.
Как это работает: Дифференцированное обучение позволяет каждому ребенку развиваться в своем темпе и достигать успеха, учитывая свои индивидуальные особенности.
· [bookmark: _GoBack]Элементы геймификации: Использование игровых элементов в неигровом контексте для повышения вовлеченности и мотивации.
Начисление баллов за выполнение заданий: Каждая команда получает баллы за успешное выполнение заданий на станциях, что создает соревновательный эффект.
Система поощрений: Победители и участники квест-игры награждаются грамотами, медалями и призами, что стимулирует их к дальнейшим достижениям.
Геймификация делает процесс обучения более интересным и увлекательным, повышая мотивацию и вовлеченность детей.
Использование описанных выше педагогических технологий делает квест - игру не просто развлекательным мероприятием, но и эффективным инструментом обучения и развития дошкольников.
Ожидаемые результаты:
•  Повышение интереса к военной истории и культуре.
•  Укрепление командного духа и развитие навыков сотрудничества.
•  Активное участие и положительные эмоции у всех участников.
Участники: Дети старшей - подготовительной группы, родители, воспитатели. 
Место проведения: Здание детского сада (музыкальный зал, холл, коридор, холл, спортивный зал).
Время проведения: 40-45 минут.
Оборудование:
•  Военная атрибутика (танки, пистолеты, гранаты, мишени).
•  Реквизит для станций (см. описание станций).
•  Музыкальное сопровождение (военные песни, гимн РФ).
•  Призы для всех участников (медали, маленькие сувениры).
•  Фотоаппарат/телефон для фотоотчёта.
Музыкальный зал «ШТАБ»
Ход: 
        Как повезло тебе и мне:
        Мы родились в такой стране,
        Где люди все — одна семья
        Куда не глянь — везде друзья!
(Звучит гимн РФ)
Здравствуйте, юные защитники и их отважные родители! Сегодня мы с вами отправляемся на боевые учения, чтобы проверить, достойны ли вы звания защитников Отечества! Наш девиз: «Вместе мы сила!».
Что может быть сильнее и крепче, чем семья? Именно в семье мы получаем любовь, поддержку и уверенность в своих силах. Именно мысль о родных и близких помогает нашим воинам преодолевать любые трудности и защищать нашу Родину. Сегодня мы с вами, объединив усилия, пройдём все испытания и докажем, что вместе мы – непобедимая сила!
ПРИКАЗ «О выполнении боевого задания!»:
Пройти марш – бросок
Приготовить пироги в полевой кухне.
Пройти веселые учения на «Военной базе».
Обнаружить и уничтожить вражеские объекты.
Вернуться в полном составе (без потерь) в расположение части (в холл) и оказать первую помощь раненым.
Вернуться в штаб для награждения.
1 станция «Творческая мастерская: Полевая кухня – Пироги с картошкой!» 
Для того чтобы дойти до первой станции вам необходимо пройти марш – бросок.
На этой станции вам предстоит проявить кулинарное мастерство и командный дух! Вместе с родителями вы превратитесь в настоящих поваров полевой кухни и слепите самые вкусные пирожки с картошкой! Давным-давно, во время военных походов и полевых сражений, пироги с картошкой были незаменимой едой для солдат. Они давали силы и энергию, а их аромат напоминал о доме и семье. Держитесь вместе, помогайте друг другу, и у вас получится настоящий кулинарный шедевр. На выполнение этого задания вам отводится 5 минут.
Реквизиты: Дрожжевое тесто, начинка (картофельное пюре);  инструменты и посуда:
(Тарелки/подносы для теста и начинки, противень, пергаментная бумага, кисточки, салфетки бумажные и влажные, клеенки на столы, перчатки одноразовые, шапочки одноразовые и фартуки для создания атмосферы «полевой кухни»; музыка аудиозаписи военных песен; стол и стулья, емкость для мусора.
Мы отправляемся на следующую станцию для прохождения учений на «Военной базе»
Первое задание «Огневой рубеж»
Попасть мешочком с песком в цель мишень по очереди: сначала родители, потом ребенок. 
Бойцы, ваша задача подбить вражеские танки. Первые два бойца занять позицию. Целься. Пли. (По два человека метают мешочки в цель)
Реквизит: Мишени, мешочки с песком.
Второе задание «Стрельбы»
Попасть в цель.
Реквизит: мишень, автомат.
Следующая Станция «Военная техника»
Вам необходимо собрать пазл с изображением военной техники
Реквизит: Картинки с изображением военной техники - пазлы.
Станция «Марш – бросок»
Важную роль на войне играет физическая подготовка. Вот и вам на этом этапе придется показать свою физическую подготовку и боевой дух, пройдя полосу препятствий.
Участники выполняют последовательно несколько заданий. Перебраться по кочкам, пройти по гимнастическому бревну, проползти по туннелю, проползти под натянутыми веревками.
Реквизит: Бревна, сетка, тоннель из ткани, обручи.
Станция «Санитары»
Задание: Оказать первую помощь "раненому" (наложить повязку, перебинтовать руку/ногу) – родитель учит ребенка правильно это делать, а затем ребенок пробует самостоятельно.
Реквизит: Бинты, вата, жгут, шина.
Станция «Музыкальная пауза»
Задание: Отгадать военную песню по мелодии (родитель помогает ребенку, если тот затрудняется).
Реквизит: Музыкальный центр, записи военных песен.
ШТАБ
Команды приходят к финишу. Командиры собираются в Штабе, сдают рапорт о выполнении заданий.
Подведение итогов
Вот и подошла к концу наша игра. С задачей игры все бойцы справились отлично. Вы показали себя, не только ловкими, сильными, смелыми, быстрыми, но и дружными, умеющими быть единой командой. За проявленные ловкость, смелость, взаимовыручку, дружбу команды награждаются подарками.
(вручают детям подарки, родителям медали)
Все участники игры, гости приглашаются отведать пироги с картошкой в «Полевую кухню». (Угощают детей и гостей пирогами, чаем)

