
Как интересно донести ученикам 9 класса тему 

«Координаты векторов и правила действий с 

векторами по их координатам» 

 

Обучение девятиклассников 

теме «Координаты векторов и 

правила действий с векторами» 

может оказаться сложной задачей. 

Но при правильном подходе этот 

абстрактный раздел алгебры 

можно сделать увлекательным и 

доступным. Рассмотрим 

несколько стратегий, как увлечь 

учеников этой темой. 

1. Связь с реальной жизнью: векторы вокруг нас 

Одним из лучших способов заинтересовать учеников в абстрактных 

математических темах — показать им, как знания применяются в реальной 

жизни. Векторы играют важную роль в таких областях, как физика, инженерия, 

программирование, компьютерная графика и навигация. 

Примеры из реальной жизни: 

• Физика и спорт: рассмотрите примеры из физики. Например, когда 

футболист бьёт мяч, его движение можно описать вектором. 

Направление удара — это направление вектора, а сила удара — его 

длина. 

• Навигация и GPS: объясните, что GPS-системы используют векторы 

для определения направлений и расчёта маршрутов. Это отличная 

возможность продемонстрировать, как математические понятия 

помогают ориентироваться в пространстве. 

• Компьютерная графика: для геймеров будет полезным узнать, что в 

компьютерных играх анимации и движения персонажей также зависят 

от векторов. При проектировании игр разработчики используют 

координаты и операции с векторами для создания реалистичных 

движений. 

Задача учителя — находить такие примеры и строить уроки на основе 

этих наглядных ситуаций. Это позволяет ученикам видеть реальную пользу и 

практическое применение теории. 



2. Визуализация через интерактивные технологии и игры 

Когда речь идёт о векторах, наглядность играет важнейшую роль. 

Многие ученики учатся через визуальные образы, и использование 

графических программ или интерактивных платформ помогает закрепить 

теорию. 

Интерактивные программы и приложения: 

• GeoGebra: это бесплатная 

программа для работы с геометрией 

и алгеброй. Она позволяет ученикам 

рисовать векторы на координатной 

плоскости, наблюдать за их 

преобразованиями, складывать и 

вычитать их. Используя GeoGebra, 

можно легко демонстрировать, как 

векторы ведут себя в разных задачах. 

• PhET Симуляции: это другой бесплатный ресурс, где можно 

использовать симуляции для объяснения физических задач, 

включающих векторы. Например, можно показать векторные силы, 

действующие на объекты. 



• Координатные игры: использование игровых приложений и задач на 

нахождение координат объектов помогает усилить мотивацию учеников. 

Например, можно предложить игру, в которой они должны с помощью 

векторов определить путь из одного места в другое. 

Практическое задание: 

Попробуйте организовать урок в форме игры. Учащиеся могут работать 

в командах, решая задачи по нахождению векторов для достижения 

определённых целей (например, определение точного пути от одной точки к 

другой на игровой карте). Это не только заинтересует их, но и поможет развить 

навыки командной работы. 

3. Переход от простого к сложному через практические задания 

Для успешного понимания темы важен плавный переход от простых 

понятий к более сложным задачам. Особенно важно практическое применение 

правил действий с векторами по их координатам. 

Начало с базовых понятий: 

• Что такое вектор? Начните с объяснения базовых определений — 

вектор, модуль вектора, его направление. Здесь можно использовать 

простой пример: вектор как «стрелка», указывающая путь с 

определённой длиной. 

• Координаты векторов: затем переходите к понятию координат. 

Начните с примеров в двумерном пространстве, где координаты 

вектора — это просто его «шаги» по осям X и Y. Покажите это на 

графике, чтобы ученики наглядно видели, что такое координаты 

вектора. 

Постепенное усложнение: 

• Сложение и вычитание векторов: используйте графические 

примеры для наглядности. Покажите, как два вектора можно сложить 

или вычесть, построив их на координатной плоскости. 

• Правила умножения векторов на число: переходите к умножению 

вектора на скаляр — это хорошая возможность показать, как длина 

вектора изменяется при этом действии. 

• Правила действий с векторами по их координатам: правила 

помогут ученикам использовать векторы в задачах, а также откроют 

путь к более сложным темам, таким как физика и аналитическая 

геометрия. 

Практические задачи: 



1. Задачи с реальными объектами: предложите ученикам вычислить, как 

изменится скорость объекта (например, машинки или велосипеда) при 

изменении направления и силы. Использование векторов для описания 

этих процессов сделает задачи ближе и интереснее. 

2. Творческие проекты: попросите учеников создать мини-проект, где они 

придумают собственный пример из жизни, связанный с векторами. Это 

может быть описание движения персонажей в игре, расчёт траектории 

самолёта или построение маршрута на карте. 

Таким образом, они не только закрепят теорию, но и разовьют 

творческое мышление. 

Заключение 

Тема «Координаты векторов и правила действий с векторами» может 

стать интересной и увлекательной для девятиклассников, если грамотно 

подойти к её подаче. Использование реальных примеров, интерактивных 

технологий и постепенного усложнения задач поможет ученикам не только 

понять, но и полюбить векторы. Развивая творческое мышление и прикладные 

навыки, учитель помогает школьникам связать математику с реальным миром 

и сделать её частью их жизни. 

 


